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■文/本报记者 姬政鹏

中国虚拟现实电影产业大会在京举办

19部作品获荣誉表彰

中宣部电影局副局长卫南，中

国电影科研所（中宣部电影技术质

量检测所）党委书记、所长龚波，中

国电影资料馆副馆长、中国电影艺

术研究中心副主任林思玮，国家电

影专资办副主任刘豫霞，中宣部电

影局技术处处长黄治，中国电影家

协会副主席、演员黄渤，中国电影

家协会副主席、中国电影美术学会

会长、本届虚拟现实电影竞赛终审

评审团主席霍廷霄，北京大学新闻

与传播学院教授、“2025 虚拟现实

电影年度推荐”评审团主席陆绍

阳，高校荣誉推选终审评审团主

席、影像艺术家曹斐与本届虚拟现

实电影竞赛单元及高校荣誉推选单

元终审评审团成员，部分省（区市）

宣传部和电影主管部门代表、高校

和科研院所专家学者代表、虚拟现

实电影行业代表，以及入围本届

“无界∞沉浸单元”竞赛和展映的

艺术家和高校学生代表参加活动。

秦振贵在致辞中表示，近年来

电影行业与虚拟现实技术的深度融

合，为中国电影的多元发展碰撞出

崭新火花，从政策引领到标准建

立，从技术实验到产业落地，中国

虚拟现实电影正在跑出属于自己的

加速度，本届“无界∞沉浸单元”首

次设立虚拟现实电影竞赛和高校荣

誉推选板块，为中国虚拟现实电影

领域输出新人新作，“‘无界∞沉浸

单元’将继续为中国虚拟现实电影

搭建交流平台，希望在技术交流、

跨界对话、艺术碰撞中凝聚产业共

识，打通从创作到放映，从技术到

市场的全链条，给观众带来更多、

更高品质的沉浸式作品体验，为中

国从电影大国迈向电影强国贡献力

量。”

霍志静表示，“无界∞沉浸单

元”是国内最早关注并深度参与沉

浸式影像研究的专业平台，也是北

京国际电影节最具前瞻性和未来感

的展映单元，至今已经成功举办 8
届。本届虚拟现实电影竞赛单元入

选的 6 部作品均为全球首映的国产

新作，让观众能一站式领略国内虚

拟现实电影创作的最新成果，“我

们期待着更多的创作者加入进来，

在科技与艺术的交汇处，探索无界

未来，也期待北影节提供的平台能

够为大家打开沉浸之门，让大家感

知想象、触摸未来，在影像的世界

里收获更多独特的生命体验。”

活动现场，中国电影科研所（中

宣部电影技术质量检测所）检测认

证北方中心副主任李娜解读了 DY/
Z 14《虚拟现实电影》系列技术标

准。据她介绍，DY/Z 14 系列技术标

准覆盖虚拟现实电影制作、发行、

放映、管理、安全等全链条，包含

《通用技术》《内容制作》《头戴式显

示设备》《放映管理系统》《放映场

所》《票务管理系统》《内容安全》七

个部分，7 项标准相互衔接，确保标

准的科学性、系统性和可操作性。

“下一步，我们将持续做好标准宣

贯解读、实施监督和技术服务工

作，推动技术标准国际化，助力中

国原创虚拟现实电影走向更大市

场、迈向国际舞台。”

随后，林思玮发布了《2025 中

国虚拟现实电影产业发展报告》。

《报告》从制度端、内容端、放映端、

技术端呈现了虚拟现实电影在启动

之年的产业轮廓。《报告》研判，未

来中国虚拟现实电影将呈现三个主

要趋势：一是内容从技术展示走向

沉浸叙事深化，题材向现实、都市、

情感等更广阔的光谱拓展。二是产

业从单点项目走向生态协同，影院

化、平台化将持续推进。三是技术

从试点示范走向体系化实施，标准

体系的完善将为跨城市复制和规模

化运营奠定基础。

今年 1 月，全国电影标准化技

术委员会虚拟现实电影工作组在中

宣部电影局的指导下启动。此次大

会上，《半条被子》《长安三万里·梦

回大唐》《龙门金刚》《木兰 2125：生
日密令》《青铜女战士》《摇啊摇·
1995》六部作品获颁由工作组评选

出的“2025 虚拟现实电影年度推荐

影片”荣誉。

黄渤连续两年担任北影节“无

界∞沉浸单元”的特邀策展人，在

大会上，他阐述了该单元的策展理

念：“今年策展的核心概念是‘以游

入影’，‘游’在中华文化里代表着

逍遥自在的精神和独特的审美方

式。现代科技让这种‘游’的想象

变成了现实，观众戴上头显或走进

沉浸空间，不再是银幕外的旁观

者，而是在光影里游玩游逛，这种

‘演’与‘游’的交织也恰是对电影

未来形态的回应。”

本届“无界∞沉浸单元”首次增

设竞赛单元。大会上颁发了虚拟现

实电影竞赛单元和高校荣誉推选单

元的各项荣誉。竞赛单元中，《玄

奘与龟兹》获最佳虚拟现实电影荣

誉，《红岸回响》获最佳沉浸叙事荣

誉，《鬼吹灯之精绝古城 XR》获最

佳交互体验荣誉。

高校荣誉推选单元则细分为沉

浸头显类荣誉和沉浸空间类荣誉。

沉浸头显类荣誉中，《潮寂》获最佳

沉浸作品；《盲人与梦》获最佳沉浸

叙事；《微粒》获最佳交互体验；《寻

影越韵》获最佳视听呈现；《小老鼠

上灯台》获最佳探索作品。

沉浸空间类荣誉中，《暮歌》获

最佳沉浸作品；《龠》获最佳沉浸叙

事；《人间乐园 2025》获最佳交互体

验；《缓冲世代》获最佳视听呈现；

《无概》获最佳探索作品。

会上，《鬼吹灯之精绝古城 XR》

《红岸回响》《我的世界都是你 2》
《玄奘与龟兹》《月球 180 天》《地球

大炮》《归途：十二时辰》《抗日特战

队》《跃马胡尘》以及王者荣耀首部

VR 沉浸互动剧《星海奇航：梦境救

援》等虚拟现实电影项目代表登台

进行了推介。

此次中国虚拟现实电影产业大

会由中宣部电影局指导，北京国际

电影节组委会主办，中国电影资料

馆承办。本届电影节“无界∞沉浸

单元”展映将持续至 4 月 25 日。

4 月 17 日，由中宣部电影局指

导，北京国际电影节组委会主办，中

国电影资料馆承办的第十六届北京

国际电影节“中国虚拟现实电影产业

发展论坛”在京举行。本届北影节

“无界∞沉浸单元”也同步启幕。

中宣部电影局技术处处长黄治，

中国电影科研所（中宣部电影技术质

量检测所）党委书记、所长龚波，中国

电影资料馆副馆长、中国电影艺术研

究中心副主任林思玮，江苏省电影集

团有限公司总经理、党委副书记胡玺

鼎等参加活动。

论坛上，来自电影主管部门和虚

拟现实电影产业链各环节的从业者

代表齐聚一堂。主旨演讲中，嘉宾分

享了在虚拟现实电影行业探索、内容

创作、技术开发、学术研究等领域的

实践经验。两组圆桌对谈中，学界和

业界嘉宾分别围绕虚拟现实电影的

跨媒介叙事和全产业链发展进行讨

论，为虚拟现实电影的高质量发展建

言献策。

超220部虚拟现实影片申报

备案

2025 年 3 月，国家电影局发布

《关于促进虚拟现实电影有序发展

的通知》，以电影成熟的市场体系

和产业政策为虚拟现实技术赋能。

《通知》发布一年多以来，在政策引

导和制度保障下，影片数量大幅提

升，科技成果不断涌现，行业标准

逐步完善，虚拟现实电影在不同放

映场所落地应用。截至 4 月 17 日，

全国已有超 220 部虚拟现实影片申

报备案，发放了备案回执 145 个，39
部作品获得龙标。

“虽然在产业政策和市场热度

上，我们已经起跑，但在创作方法

论和工业标准上，我们还有很长的

路要走。”黄治表示，未来，要从强

化政策引领，完善产业扶持与规范

管理体系；支持精品创作，探索创

作方法，推出思想精深与技术精良

的优秀作品；加快标准建设，健全

全链条技术标准化体系，推动关键

核心技术自主可控；优化市场生

态，规范放映场所运营管理，推动

形成统一开放竞争有序的市场体系

等四个维度发力，“让虚拟现实电

影更好地走进大众，服务群众，真

正成为新时代电影产业高质量发展

的新增长点和新引擎。”

近年来，河南广电在虚拟现实

电影赛道先行先试，收效良好。论

坛上，河南广播电视台媒体融合研

发部主任、大象元数字科技股份有

限公司董事长王刚建议虚拟现实电

影在概念、创作、时长三方面尝试

探索：在概念层面，需明确虚拟现

实电影本质是电影，不能仅追求技

术炫技，要重故事、人物与情感；在

创作层面，要构建全新空间叙事语

法，从线性叙事转为空间叙事，用

光线、声音自然引导观众；在时长

方面，受头显设备限制，虚拟现实

电影的合理时长在 20 分钟到 40 分

钟之间，需用高效空间叙事手段在

短时间内完成情感传递与叙事。

截至目前，遥在 XR 院线平台已

累计覆盖 200 余个服务场所，累计

服务内容过百个。遥在数字科技

（上海）有限公司联合创始人、总经

理李媛媛分享了在虚拟现实领域近

4 年的探索经验，并介绍了即将推

出的多项行业扶植计划。其中，贯

穿生产到发行的 AI+计划拥有 6 项

AI 核心能力且可规模化复制；坐观

式增强计划可显著提升观众体验；

XR 影院流量扶持计划聚焦提升线

下门店流量；XR 媒介变现计划则挖

掘 XR 电影广告价值，实现变现回

流。她表示，内容的繁荣才能推动

平台的繁荣，平台的繁荣才能推动

行业的高质量发展，“我们希望和

所有同行者一起努力，推动 XR 电

影行业的发展。”

河南文化影视集团党委成员、

副总经理，奥斯卡影院发展中心总

经理张亚芬分享了河南影视制作集

团“文化+科技”双轮驱动的实践经

验，以及出品、影院、院线、系统、生

态“五位一体”的实践路径。她表

示，未来希望通过持续扩容“XR 电

影产业生态共同体”，打破各家单

打独斗的生产模式，整合虚拟现实

电影链群资源，协同作战、共创

共赢。

中国电影艺术研究中心（中国

电影资料馆）研究员李迅分享了对

国际电影节展与虚拟现实电影发展

的观察。据他介绍，从展映单元到

竞赛单元，戛纳电影节、威尼斯电

影节等海外节展等都在持续关注虚

拟现实电影，他还表达了在虚拟现

实电影创作观念上的思考，认为虚

拟现实作品的创作不能只重叙事，

也要思考艺术与娱乐关系，重视新

颖视听效果与技术升级。

虚拟现实技术深度融入电

影产业

跨媒介叙事是此次论坛的焦点

之一，君看文化副总经理高婕妤、

亲客传媒创始人徐智、北京师范大

学艺术与传媒学院数字媒体系主任

周雯、中国电影资料馆技术部副主

任左英等就 XR 技术与电影关系、IP
改编、跨媒体挑战机遇、教学新举

措及经典电影修复等进行了分享。

北京电影学院智能影像工程学院院

长陈军主持对谈。

高婕妤结合《大圣崛起之万妖

神游》的创作经验展开分享，这部

XR 作品改编自动画电影《大圣崛

起》。她坦言，XR 电影与传统电影

是共生互补关系，电影可为 XR 提

供叙事等支持，XR 能为电影预热及

衍生 IP 价值。“基于传统电影创作

的 XR 电影可以在上映前帮电影进

行预热传播，在上映后也可以作为

电影版权衍生产品，实现长效的衍

生价值。”

亲客传媒推出的《吞食者》改编

自刘慈欣的同名小说，徐智分享了

文学作品 IP 改编的经验。他认为，

从文学作品 IP 改编 VR 作品，要避

免同质化，通过 NPC 活动等摆脱导

览式枯燥，利用互动和画面叙事，

“VR 技术让叙事方式产生了巨大转

变，创作者要利用技术优势，通过

活动和画面让观众参与其中，身临

其境地体验。”

“现在虚拟现实应该是我们现

在能够看到的最新媒介形式。”周

雯表示，虚拟现实让电影实现了从

Story Telling 到 Story Living 的提升。

但她也认为，考虑到目前面临的技

术局限，要明确媒介属性，克制使

用技术。周雯表示，已将 VR 和 AI
课程纳入高校教学，指导学生用艺

术思维探索媒介可能性，并鼓励大

家尝试前沿领域。

左英的发言围绕经典老电影修

复展开，他坦言，修复经典老电影

不是为修复而修复，“我们是为了

传播经典、传播文化，把优秀内容

展现给更多观众。”左英认为新技

术与传统文化之间没有冲突，而是

相辅相成。在经典老电影修复与

VR 等新技术的结合方面，应做交

互、互动及内容改编，着重从空间

性、交互性等方面提升技术，吸引

年轻观众。

“让专业的人做专业的事”

成行业心声

“制—发—放”全链路的产业协

同也在论坛上得到了重点关注。维

魔科技创始人、VR 导演范帆，HTC中

国区业务总裁华晓枫，北京七九八文

化科技有限公司副总经理刘琛，博新

全宇宙创始人唐祎程，蔚领时代高级

合伙人王砚峰等聚焦VR电影产业在

制作、宣发、标准等方面的发展现状

进行讨论。中国电影艺术研究中心

（中国电影资料馆）研究员皇甫宜川

主持对谈。

华晓枫在发言中坦陈了宣发运

营的重要性，她认为当前产业还存在

个人盲目转型、缺乏专业推广等问

题，“我们有制作和开发的团队，也会

精心打磨内容，希望产业链条中有专

业公司，能一步到位地帮我们去做发

行和落地。”

范帆曾创作多部虚拟现实电影

作品，他认为，虚拟现实电影内容创

作应围绕 VR 空间与互动属性，注重

商业性，多推出类型化、差异化作

品。他还表示，目前中国创作者在虚

拟现实电影产业已走在前列，但还需

要更多合作伙伴补齐上下游环节，形

成分工体系。

唐祎程聚焦行业标准的建设，在

他看来，最近一年间，虚拟现实电影

行业发展迅猛，但总体看来，行业还

处于发展前期，生态碎片化、设备和

场地等方面存在的差异，都在影响着

内容的传播与发行。他表示，希望行

业能尽快形成分工体系，在统一标准

底座上专业化协作，让专业的人做专

业的事。

刘琛对虚拟现实电影的未来发

展充满信心，她建议通过改造传统影

院、增加场域使用量、设置虚拟场次、

借助私域维护等方式逐步引导观众

建立消费习惯。

王砚峰呼吁创作者要重视内容

丰富性与情感共鸣，创作更多优质、

有新叙事手段的作品，“在内容方面

一定要引起足够重视，没有内容依

托，其他的就无从谈起。”

中国虚拟现实电影产业发展论坛
在京举行

■文/本报记者 姬政鹏

霍志静（左）、霍廷霄（右）为《玄奘与龟兹》片方代表颁发最佳虚拟现实电影荣誉

4月18日，第十六届北京国际电影节中国虚拟现实电影产业大会在京举办。

中宣部电影局副局长、中国电影资料馆馆长、中国电影艺术研究中心主任秦振贵，

北京市委宣传部副部长、北京市电影局局长霍志静参加大会并致辞。

活动现场，演员靳东、王学圻、刘

烨、马丽、王志飞获颁“电影文化推广

大使”证书。他们表示，将用实际行

动和更多优秀作品，用心用情讲好中

国故事，为中国电影文化传播尽一份

责任与力量。

20 家“电影院行业典范”和 3 家

“影院新场景特别荣誉”推荐名单现

场发布。该项推荐聚焦激发电影产

业发展活力的放映场景，旨在推动影

院从单一放映空间向“电影+”综合文

化体转型升级，持续丰富群众精神文

化生活。

总台 CGTN 推出“春天里的中

国：看电影游美景”活动，为“电影+文
旅”融合发展搭建国际交流平台。受

邀来到活动现场的开罗国际电影节

主席侯赛因·法赫米表示，这是一项

富有创意、令人印象深刻的文化交流

活动，必将进一步推动深入合作，为

中埃两国在更多领域深化交流开辟

广阔前景。

2026“长三角国际青年电影周”

同日落地宁波。浙江省委宣传部常

务副部长来颖杰现场向侯赛因·法赫

米、演员马丽发出邀请，在这座历史

名城共同感受“光影未来”的无限

想象。

总台首档沉浸式电影文化探访

节目《周末一起看电影》现场启播。

节目聚焦电影创作与观影文化培育，

关注新发影片，采用“主演播室+多空

间探访”融合的形式，分享创作背景、

揭秘幕后故事。首期节目于 4 月 17
日 21:00 档 在 央 视 综 合 频 道

（CCTV-1）播出。

“电影工业制造体验场景”活动

环节，中国电影产业集团、上海电影

集团、长影集团、西部电影集团、浙江

博采传媒等行业代表介绍了中国电

影工业前沿的技术装备和创新研发

成果。现场还重点推介了一批“电影

工业行业典范”。

活动现场“跟着电影赏非遗”推

介环节，来自北京、杭州、宁波和南京

的四位国家级非遗项目的代表性传

承人分享感受，期待非遗在光影流转

中焕发新生。陕西非遗题材电影《剪

花娘子》也在现场进行了推介。

电影文化嘉年华活动市集同日

在宁波天一广场开启，国内近 20 家

电影工业领军企业带来多项全球首

创前沿技术，来自全国 19 个省份的

数百位非遗传承人和近千种文创产

品集中亮相。

中宣部、中央网信办、国家发展

改革委、财政部、文化和旅游部、中央

广播电视总台、国家电影局等相关部

门负责同志，浙江省、陕西省、宁波市

有关部门负责同志，以及部分高校学

者、媒体人士、电影行业从业者、企业

代表等参加活动。

（稿件来源：央视新闻）
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