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■ 文/本报记者 姬政鹏

首张“龙标”颁发一周年：

虚拟现实电影的“从0到1”

到了2026年4月，国内首张虚拟现实电影“龙标”颁出已满一年。一年间，在政策指引、奖补支持与标准体系建设的协

同推动下，创作者们借助空间计算与AI（人工智能）技术，重构着电影的叙事视角。截至目前，申报备案的虚拟现实电影超

200部，37部拿到“龙标”。从一线城市商圈的“行进式”大空间，到兼顾长叙事的“坐观式”影厅，再到深入乡镇的“移动式”

影院，虚拟现实电影正以其特有的强交互与沉浸感，赋予观众走进影院的全新理由。

站在一周年的节点回望，虚拟现实电影已完成“从0到1”的生态构建，一个规范化、规模化的产业版图也在加速成型。

2016 年，VR（虚拟现实）等项

目作为个人娱乐的新终端开始

受到关注。2023 年，在《消失的

法老》的爆款效应下，一批 VR 大

空间项目在各大城市迅速落地。

到了 2024 年，电影主管部门

组织力量对虚拟现实技术的发

展现状、未来趋势以及与电影产

业 的 联 动 前 景 进 行 了 深 入 调

研。经过大半年时间，调研得出

了三个基本判断：一是虚拟现实

技术是人类视听领域的重要发

展趋势之一；二是电影的产业

链、政策和资助体系等有望帮助

虚拟现实技术建立稳定且可复

制的产业逻辑和产业链条；三是

虚拟现实技术能给年轻观众多

一个走进电影院的理由，也能给

电影的多元业态转变带来更大

的想象空间。

在此基础上，2025 年 3 月，中

宣部电影局印发《关于促进虚拟

现实电影有序发展的通知》，明

确将运用虚拟现实（含增强现

实、混合现实）相关技术制作、采

用头戴式显示设备等虚拟现实

终端观赏、用于电影院等固定放

映场所公开放映的新型电影纳

入电影管理体系。《通知》还将虚

拟现实电影纳入全国电影票房

统计体系，为其提供了可统计、

可分账、可规模化排片的正规发

行渠道。自此，虚拟现实电影的

“龙标”备案、影院建设等工作有

了政策指引，行业进入了规范

化、产业化发展阶段。

到了 2026 年，对虚拟现实电

影的扶持政策更加全面。1 月 27
日，由中宣部电影局指导、全国

电影标准化技术委员会组织的

“虚拟现实电影工作组启动会”

在京召开。会上研究了虚拟现

实电影的标准体系建设、技术演

进、产品研发、市场拓展和标准

化需求等事项，并表示虚拟现实

电影是“电影产业与前沿科技深

度融合的革命性产物”，将其定

位为未来电影产业发展的关键

方向。

行业的通用标准也在今年

出台。1 月 29 日，中宣部电影局

发布行业标准化指导性技术文

件《虚拟现实电影 第 1 部分：通

用技术要求》，为虚拟现实电影

的制作、放映及体验质量提供了

统一标准。据中宣部电影局技

术处处长黄治介绍，虚拟现实电

影通用技术规范目前还有 4 个部

分在制定当中，“未来可能会有 7
个，包括内容制作、显示设备、场

地、版权、传输等，我们会搭建起

一套完整的适用于电影领域的

虚拟现实技术标准框架，推动虚

拟现实电影的高质量发展。”

春节前夕，虚拟现实电影出

现在了“电影+”的相关活动中。

2 月 11 日，中宣部电影局与商务

部联合印发《关于开展“跟着电

影逛市集”活动的通知》，其中提

到：探索应用 AR（增强现实）导

航寻宝、虚拟现实电影体验等技

术，创造虚实结合的游逛场景，

促 进 消 费 转 化 。 2 月 12 日 ，

“2026 电影经济促进年”启动仪

式上，首批 16 个全国“电影+”消

费综合试点城市名单公布，涵盖

江苏无锡、河南郑州、重庆两江

新区、广东深圳、四川成都等区

域。试点城市将围绕五大核心

任务，开展为期三年的试点工

作，任务中就包括培育电影观影

消费增量、推动影院设备更新、

布局虚拟现实观影新场景等。

在中宣部电影局的指导和

部署下，各地也因地制宜，出台

政策，积极发展虚拟现实相关产

业。北京先后出台《北京市促进

科幻产业发展行动计划（2025—
2027 年）》《关于支持北京未来数

字空间创新试验区建设的若干

措施（征求意见稿）》，并成立了

“北京虚拟现实电影产业发展联

盟”。上海市松江区在《松江区

“AI+数字内容”产业集聚区建设

方案（2026—2028 年）》中，鼓励

数字内容企业围绕影视等场景，

深度结合 VR/AR/MR（混合现实）

等前沿技术和消费场景，开发沉

浸式交互内容。河南省将虚拟

现实电影写入了“十五五”规划

和政府工作报告。福建省《推进

文化和科技融合发展的十二条

措施》中提出，大力培育数字电

影等数字文化新场景；运用 VR、

AI 等技术推出云展览和沉浸式

体验空间。

奖补政策也把虚拟现实电

影囊括在内。3 月 31 日，中宣部

电影局下发《关于申报 2026 年度

电影精品专项资金资助项目的

通知》，其中就有优秀虚拟现实

影片一项。国家电影事业发展

专项资金在对电影行业新技术

新工艺试验和推广应用项目的

资助中同样涵盖了 XR 电影关键

技术及标准、XR 电影发行放映

等虚拟现实电影通用技术。中

国电影电视技术学会科学技术

奖电影创新技术奖的参评对象

也涵盖虚拟现实电影、沉浸式交

互电影等面向新兴媒介的影片。

此外，北京市消费新业态新

模式新场景试点建设资金在项

目申报中对虚拟现实技术的应

用场景给予支持；上海文化发展

基金会将虚拟现实电影创作纳

入资助范围；四川省 2026 年新修

订的《省级财政国家电影事业发

展专项资金管理办法》将“运用

虚拟现实（VR）技术辅助创作的

科技创新融合影片”纳入资助范

围，并对采购使用虚拟现实电影

通用技术、电影虚拟摄制技术等

设备的影视企业，按实际购置成

本给予一定比例资助。

电影节展方面，北京国际电

影节、上海国际电影节、金鸡百

花电影节等国内电影节展均已

设立虚拟现实电影单元。即将

举办的第十六届北京国际电影

节在“无界∞沉浸单元”中首次

设立“虚拟现实电影竞赛单元”，

将颁出“最佳虚拟现实电影”“最

佳沉浸叙事”和“最佳交互体验”

三项荣誉。

中国电影资料馆副馆长、北

京国际电影节组委会副秘书长

林思玮说：“我们设立‘虚拟现实

电影竞赛单元’，就是为了推出

一批已备案、尚未进行商业运营

的标杆新作，表彰其在艺术风格

与技术完成度上的突出成就，为

产业发展注入动力。”

回顾纳入管理体系的一年，

虚拟现实电影在体系构建、制度

建设、标准制定等领域实现了从

0 到 1 的突破。展望未来，随着

各级政策的持续发力，其产业布

局也正在全面铺开、逐步下沉，

为行业的深化发展夯实根基。

2025年 4月，《唐宫夜宴》获得

第一张虚拟现实电影“龙标”。此

后虚拟现实题材影片创作热情高

涨，一年时间里，主旋律、奇幻、动

作等多个类型的项目接连出现。

2026 年适逢红军长征胜利 90 周

年，长征题材的虚拟现实电影《半

条被子》也已于今年清明档与观众

见面。

截至 2026年 3月底，向主管部

门申报备案的虚拟现实电影作品

已超过 200个，已发放备案回执约

140 个，已拿到“龙标”的虚拟现实

电影37部。仅在2026年1月，就有

涵盖历史文博类、未来科幻类、动

作冒险类、神话奇幻类的10部虚拟

现实电影获批“同意拍摄”。

高涨的创作热情积累了丰富

的实践经验。业界深切感受到了

虚拟现实电影和传统影片在创作

方面的区别，简单说来，就是观众

从旁观者变成了参与者。

“目前绝大多数电影是导演或

剪辑师通过蒙太奇等方式，把远、

全、中、近、特各个景别的镜头一

个一个呈现出来，观众看到的每

个角色、每个片段都是被精准控

制的。”北京维魔科技创始人范帆

深耕虚拟现实领域多年，2025 年

上线的《地心游记》《浪浪山小妖

怪：妖你同行》等虚拟现实影片都

出自他的公司。在他看来，XR（扩

展现实）技术（指 VR、AR 以及 MR

技术的统称）带来的不仅是观看

载体的改变，还有叙事视角和体

验方式的重构。

据范帆介绍，在虚拟现实影

片中，观众佩戴头戴式显示设

备，可以通过头部转动和身体移

动自主探索场景，能够在虚拟场

景中自由移动，并通过手势识

别、眼动追踪等技术与虚拟空间

和角色进行交互，实现从观看到

参与的转变。

他认为，相比传统影片的创作

者需要掌控观众在银幕上看到的

每分每秒，虚拟现实影片空间更加

开放，观众的自主性更强，“虚拟现

实电影把更多空间互动的可能性

开放给观众，观众做出不同的选

择，就能解锁不同的体验，这种魅

力只有结合空间和互动才能得到

充分体现。”

范帆拿《风起洛阳 VR》举例，

这是一个 2023 年推出的全感娱乐

项目：“当时我们一直在思考如何

把互动这件事情做到极致，我们想

到全感互动的概念，就是在正常的

游戏化互动之外，融入更多的嗅

觉、触觉、风感、热感以增强故事的

沉浸体验。做《风起洛阳》时，我希

望里面的角色都可以跟观众互动，

但是当时的技术还达不到，最后落

地的办法，是让真人演员扮演

NPC，这也是我的一个小遗憾。”

（下转第5版）

◎ 政策推动下的“从0到1”

◎观众从旁观者变成参与者

截至2025年底，《消失的法老》已接待超50万人次观众


